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Wedrowniku, Wedrowniczko!

Jestes na tajemniczym szlaku, ktéry zapro-
wadzi Cie do miejsc-symboli z poznanskich
legend. Tam czekaja na Ciebie zadania.
Jedyne wskazowki do ich rozwigzania trzy-
masz w reku. Miej oczy szeroko otwarte
i ruszaj na szlak.

-))) Po rozwiazaniu zadania mozesz postu-
cha¢ legendy zwigzanej z danym miejscem
na szlaku. Skorzystaj z kodu QR i wybierz
tytut legendy.

1. Szlak rozpoczyna sie w Parku Stare Koryto
Warty na Chwaliszewie, znajdz tam amfiteatr
z brazowym dachem. Stan do niego tytem
i spojrz w kierunku rzeki, a nastepnie mostu
i budynkéw z czerwonej cegty. Przed Toba
Ostréow Tumski, gdzie wedtug legendy spot-
kali sie i rozpoznali po latach trzej bracia -
Lech, Czech i Rus.

A teraz zadanie dla Ciebie: patrzac na
Ostréw Tumski, znajdz budynek z wiezami.
To najwazniejszy kosciot w miescie, jak brzmi
jego potoczna nazwa? Whpisz ja ponizej.
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%)) O zatozeniu Poznania

Teraz stan tytem do rzeki i spéjrz na amfiteatr,
a nastepnie idZz w prawo i lekko w dét, az do
rozwidlenia trzech ulic wytozonych brukiem,
ktéry nazywa sie czesto kocimi tbami. Rozej-
rzyj sie wokoto, czy dostrzegasz szyld zautka,

ktéry nosi imie Slepego Antka? To pseudonim
bardzo odwaznego Zzotnierza, ktéry walczyt
w czasie Il wojny swiatowej. Jest o nim legenda
miejska - moze poznasz jq innym razem?
Idz dalej tg ulicq, ktéra znajduje sie po lewej
stronie i nazywa sie Czartoria. Kiedy dojdziesz
do jej konca, zatrzyma;j sie.

2. Jeste$s na ulicy Chwaliszewo. To gtéwna
ulica tej czesci Poznania, ktora réwniez na-
zywa sie Chwaliszewo. Podobno ta nazwa
wzieta sie od przezwiska pewnego wy-
jatkowego krawca - Chwaliszewy. Wymyslit
on, jak zszy¢ ptétna i skory, tak by ludziom
byto w nich ciepto i wygodnie.

Pora na zadanie: znajdZz kamienice, ktorej
numer poznasz, gdy policzysz, ktérym mie-
sigcem roku jest wrzesied. Przypatrz sie
wyjatkowym ozdobom - ornamentom roslin-
nym umieszczonym nad niektérymi oknami.
Te nad oknami pierwszego pietra ksztattem
troche przypominajg dtoni. Jak nazywa sie
drzewo, ktére ma takie liscie? Wpisz jego

nazwe ponizej. ’
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))) O krawcu z Chwaliszewa

Idz teraz w lewo ulicq Chwaliszewo, az doj-
dziesz do skrzyzowania, od ktérego odchodzg
cztery ulice. Odszukaj stojqgcy przy skrzyzowaniu
krzyz i zatrzymaj sie przy nim.

3. Krzyz ten nazywany jest Ztotym, bo kiedy$
figura Chrystusa pokryta byta prawdziwym

ztotem. Wedtug legendy podczas wielkiej
powodzi rzeka przyniosta krzyz az z Jasnej
Gory. Dawniej Chwaliszewo byto wyspg -
wyobraz sobie, ze kiedy$ ptyneta tu rzeka
i zeby przedosta¢ sie na jej drugi brzeg,
trzeba byto przeprawic sie todzig. W pdzZniej-
szych latach wybudowano most, przez ktéry
mozna byto juz przechodzi¢ bezpiecznie.
Zresztg to nie byt jedyny most w okolicy
i stad wzieta sie nazwa placu, na ktérym
stoisz.

Zadanie dla Ciebie: stan tytem do krzyza,
odszukaj nazwe placu i wpisz ponizej.
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%)) O ztotym krzyzu z Chwaliszewa

Stan tytem do krzyza i spéjrz w prawo: dalszq
droge wyznaczq Ci dwie widoczne wieze -
ratusz i zamek. PrzejdZ bezpiecznie na drugqg
strone ulicy i idZ w ich kierunku, w strone
Starego Rynku. Do nastepnego przystanku na
trasie dojdziesz ulicq Wielkqg. Po drodze
miniesz umieszczong w chodniku tabliczke
Z napisem ,Mury Miejskie”. Dawniej tu zaczy-
nat sie Poznan. Dojdz do charakterystycznego
budynku z arkadami. Tuz przed nim skre¢ w le-
wo - jestes na ulicy Klasztorne;.

4. Poszukaj nad bramami lub drzwiami matych
tabliczek. To szyldy, ktére informujg, co mozna
tu kupi¢ lub zrobi¢, np. przystrzyc wtosy
lub naprawi¢ buty. Na jednym z szyldow
przy tej ulicy znajdujg sie dwa smakotyki,

Yy vy yveyyvr)

ktére wedtug legendy wypiekat wyjatkowo
utalentowany i pracowity piekarz Walenty.
Wytwarzat je na pamiatke pewnego tajemni-
czego spotkania.

Oto Twoje zadanie: odpowiedz, jak nazywaja
sie wypiekane w Poznaniu wedtug spec-
jalnej receptury smakotyki w ksztatcie

podkowy. Wpisz ich nazwe w pola.

5
SWIETOMARCINSKIE

))) O rogalach swietomarcinskich

Idz dalej ulicg Klasztorng, min WozZnqg i Wodnag,
az dojdziesz do ulicy Koziej. Skre¢ w lewo,
a nastepnie w prawo - dotrzesz na plac
Kolegiacki. Znajdz duzy, biato-rézowy budynek
Urzedu Miasta.

5. Poszukaj koto niego figurek trykajacych
sie koziotkéw, ktére sg symbolem Poznania.
Wedtug legendy, gdy wtadze miasta i poz-
naniacy oczekiwali na zawieszenie nowego
zegara, na wiezy ratuszowej nagle pojawity
sie dwa koziotki.

A teraz zadanie dla Ciebie: kiedy$s wtadze
w Poznaniu sprawowat burmistrz. Czy wiesz,
kto dzi$ rzadzi miastem? Podpowiedz znaj-
dziesz na czerwonych tabliczkach umiesz-
czonych przy drzwiach do Urzedu Miasta.
Odszukasz je z tatwoscia, gdy staniesz tytem
do koziotkéw i spojrzysz przed siebie.

Yy vyyyvyyyvpy/)
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))) O poznaniskich koziotkach

Stojgc tytem do koziotkéw, skieruj sie w prawo
w ulice Gotebig, ktéra doprowadzi Cie przed
zabytkowy kosciot - fare, znajdujgcq sie na
wprost ulicy Swietostawskiej.

6. Stan przed fasadg kosciota, czyli jego
przednia bogato ozdobiong $ciang. Mniej
wiecej w tym miejscu, gdzie dzi$ stoi fara,
kiedy$ zbudowano kosciot, ktéry - wedtug
legendy - musiat sie zmiesci¢ na jednej
wotowej skérze. Mimo ze wydawato sie to
niemozliwe, sprytni mnisi wpadli na pomyst,
jak tego dokonaé. Fara nazywana jest czasem
perta poznanskiego baroku - budynki w tym
stylu budowano kilka stuleci temu.

Czas na Twoje zadanie: czy wiesz, ze perty
powstaja w morzach i oceanach w spec-
jalnych matych ,domkach”? Gdy ,,domki” s3
puste, morze wyrzuca je na brzeg, a space-
rujace po plazy dzieci uwielbiajg je zbiera¢
i przywozi¢ jako pamiatki z wakacji. Czy
wiesz juz jak nazywaja sie te ,domki”? Pod-
powiedz znajdziesz na fasadzie kosciota -
jest ich tam szes¢, a kryja sie nad gtowami
postaci we wnekach. Odpowiedz na pytanie,
jak nazywaja sie ,domki”, w ktérych powsta-

ja perty, wpisz ponizej:
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))) O wotowej skérze
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Stan tytem do fary i idZ ulicq Swietostawskq
w kierunku Starego Rynku. Bez problemu
znajdziesz goérujgcy nad nim ratusz. Stan przed
schodami ratusza, ktére prowadzq do srodka.

7. Z tym budynkiem wigze sie kilka legend.
Jedna z nich opowiada o trebaczu, ktéry
uratowat zycie krola krukéw. Czy wiesz, ze
kruki sg bardzo inteligentnymi ptakami,
rozpoznajg twarze ludzi, a nawet tworza
wynalazki? Sg tak waleczne, ze bronigc swego
gniazda, potrafia zaatakowad¢ nawet silniej-
szego od siebie orta!

Zadanie dla Ciebie: ratusz to bardzo wysoki
budynek. Odejdz od niego kilka krokéw, az
zobaczysz jego najwyzszy punkt. Jaki ptak
znajduje sie na czubku wiezy? Wpisz ponizej

jego nazwe: )
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%)) O krélu krukéw

Kieruj sie na prawo od ratusza i skre¢ w ulice
Whronieckqg odchodzqcqg od srodka rynku.
IdZ nig, az dojdziesz do ulicy Masztalarskiej.

8. Na rogu ulic Wronieckiej i Masztalarskiej
jest niezwykty kosciét. Wiagze sie z nim legen-
da o poznanskich rurach, czyli wyjatkowych
ciastkach wypiekanych tradycyjnie w okolicy
Swieta Bozego Ciata. Wéwczas odbywajg sie
uroczyste pochody nazywane procesjami.
W czasie jednej z takich procesji z oko-
licznych budynkoéw zaczety spadaé fragmenty
dachu, ale szcze$liwym trafem nikogo nie
zranity.

Pora na zadanie: czy wiesz, jak inaczej
nazywajg sie poznanskie rury? Popatrz na
dach kosciota. Jesli odgadniesz, czym jest
pokryty, bez problemu rozwigzesz kolejne

zadanie. Q
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’)) O poznarniskich rurach

Idz w lewo ulicq Masztalarskq, wygietqg jak
rogal, az dojdziesz do jej konca. Przejdz przez
ulice i skre¢ w prawo, a zaraz potem w lewo
w ulice Zamkowq. Idz dalej. Czy zauwazasz,
Ze droga wiedzie caty czas pod gore? Wspi-
najgc sie wytrwale, dojdziesz do ulicy
Franciszkanskiej. Zatrzymaj sie na rogu przy
skrzyzowaniu.

9. Znajdujesz sie przy Zamku Krélewskim na
Gorze Przemysta (zwanej tez Gorg Zamkowa).
Wedtug legendy goéra ta powstata przypad-
kiem, gdy diabty chciaty zatopi¢ Poznan.
Teraz jest tu muzeum z wysoka konstrukcja,
z ktorej szczytu mozna podziwiac¢ cate miasto.

Zadanie dla Ciebie brzmi: odpowiedz, jak
nazywa sie ta wysoka konstrukcja? Wpisz

ponizej.
=
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))) O tym, jak diabty chciaty zatopi¢ Poznan

Spdjrz na zétty kosciét i idz w prawo wzdtuz
niego, skre¢ w lewo w ulice Ludgardy, a potem

znéw w prawo, w ulice Paderewskiego. Tu znéw
miniesz na chodniku tabliczke z napisem ,Mury
Miejskie” - symbolizujgcq granice dawnego
Poznania. Miasto byto kiedys naprawde duzo
mniejsze niz dzis. IdZ prosto, az wyjdziesz na
otwartq przestrzen, ktéra nazywa sie plac Wol-
nosci. Tam zobaczysz nowoczesng fontanne -
Fontanne Wolnosci. Stan tytem do niej i spéjrz
w kierunku Starego Rynku.

10. Czy widzisz, ze jestes wyzej, a Stary Rynek
zostat nieco w dole? Kiedys w tym miejscu
byta jeszcze wyzsza Musza Gora, ale z czasem
zréwnano ja z okolicznymi terenami. Z tym
miejscem wigze sie kilka legend. Jedna
Zz nich opowiada o pustelniku, ktéry przy-
padkiem zaczat wspotpracowac z diabtem.

Ostatnie zadanie przed Toba: rozejrzyj sie
wokot placu. W jednym z budynkéw znajduje
sie bardzo wiele ksigzek. Gromadzenie ich
rozpoczat hrabia Edward Raczynski, ktory
jest dzi$ patronem tego miejsca. Jak nazywa
sie budynek z ksigzkami, ktére mozna
jedynie wypozycza¢? Wopisz ponizej jego

nazwe.
o=
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%)) O pustelniku z Muszej Géry
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Wiecej legend, tym razem o Ostrowie Tumskim,
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sie na Trakcie Krélewsko-Cesarskim. Pobierz
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Poznan kryje w sobie wiele tajemnic. Czy to
wysoko w gorze - na szczytach wiez albo
dachach kamienic, czy to nisko - na chodniku,
bruku, na scianach kosciotéw. Wszedzie
znajduja sie $lady legend zwigzanych z mias-
tem, a Ty witasnie je odkrytas/odkrytes.
Brawo!

Ponizej wpisz te litery z odgadnietych wczesniej
haset, ktére oznaczone sq numerami, a otrzy-
masz rozwigzanie.
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